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EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE 

University of Aberdeen, Aberdeen — Création d’une base de 
données publique d’imagerie de recherche 
2023 - 2024 

Conception, développement et maintenance d’une base de données publique 
d’imagerie de recherche pour le compte de l’école d’Histoire, de théologie, 
d’histoire de l’art et de philosophie de l’université d’Aberdeen dans le cadre 
de la création d’une formation en humanités numériques. 

Laboratoire d’Informatique Gaspard-Monge, 
Champs-sur-Marne — Stage en Humanités Numériques 
2023 

Stage à temps plein d'une durée d'un mois au sein du LIGM (UMR 8049) : 
création d'un outil d'alignement de textes destiné à la recherche en sciences 
humaines et sociales, plus particulièrement en littérature historique. 

FORMATION 

Sorbonne Université, Paris — Master d’Histoire 
2024 - EN COURS 

Master d’Histoire au sein du parcours Mondes Médiévaux. 
Préparation d’un mémoire mêlant Médiévalisme du haut Moyen Âge, 
Humanités Numériques et études vidéoludiques sous la direction du Pr. 
Bruno Dumézil. 
M1 : Le jeu vidéo en tant que système d’information géographique 
Représentations de l’espace politique carolingien dans les Crusader Kings 
Mémoire ayant obtenu la note de 18/20 
M2 : Peoples and Places of Early Medieval Scotland in Medievalist Video 
Games (en cours) 

University of Aberdeen, Aberdeen — L3 en mobilité 
2023 - 2024 

Année de mobilité Erasmus+ en Écosse dans le cadre du double cursus 
Informatique - Histoire. 
Prise en main de l’histoire du haut Moyen Âge des Îles Britanniques et 
approfondissement de mes connaissances en médiévalisme. 

Sorbonne Université, Paris — Licence en double cursus 
2021 - 2024 

Double cursus Informatique - Histoire.​
Résultat final : 16,54/20. 

COMPÉTENCES 

​​Goût de la recherche en Histoire 
et en sciences humaines, plus 
particulièrement en 
médiévalisme et histoire 
médiévale. 

Connaissances poussées en 
histoire franque, anglo-saxonne 
et celte insulaire. 

Compétences avancées en 
informatique et en humanités 
numériques. 

LANGUES 

​​Français - langue maternelle 

​​Anglais - C2 

​​Allemand - B1 

LIENS & IDENTIFIANTS 

ORCID : 0009-0003-6037-8259 

HAL : maxime-kremer 

Academia.edu : MaximeKremer 

ResearchGate : Maxime-Kremer 

LinkedIn 

Twitter/X 

 

https://orcid.org/0009-0003-6037-8259
https://cv.hal.science/maxime-kremer
https://sorbonne-fr.academia.edu/MaximeKremer/edit
https://www.researchgate.net/profile/Maxime-Kremer
https://www.linkedin.com/in/maximekremerlecaisne
https://x.com/maximeklc
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